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KURZINFO

Das Masterstudium Interface Cultures beleuchtet die Kommunikation von Menschen mit digitalen Technologien aus
kUnstlerischer und wissenschaftlicher Perspektive. Zu den Schlisselkompetenzen zadhlen ferner die kiinstlerischen-
wissenschaftlichen Aspekte Publikations- und Forschung, Medienkunst, Medientheorien und der interdisziplinare
kreativen Forschung.

Ausbildungsart Masterstudium (UNI)

Dauer 4 Semester

NQR Level 7

Form Vollzeit

Voraussetzungen . abgeschlossenes facheinschlagiges Bachelorstudium
Abschluss Master of Arts (MA)

Berechtigung Zugangsberechtigung zu facheinschlagigen PhD-Studien
Gruppe Geistes- und Kulturwissenschaften (Uni)

URL https://www.studienwahl.at

AUSBILDUNGSBESCHREIBUNG

Lehrinhalte:

Ein Interface ist eine Schnittstelle oder Verbindung zwischen verschiedenen Computer- Systemen als auch die
Verbindung zwischen Mensch und Maschine. Das Masterstudium vermittelt fundiertes technisches Wissen tber
existierende Interfacegestaltungen im Hardware- und Softwarebereich, im Kommunikationsdesign und in der
Medienkunst.

Berufsfelder:
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Universitatsstudium Interface Cultures (MA)

@Is AUSBILDUNGSKOMPASS

Vielfaltige Aufgaben und Tatigkeiten in den Bereichen Mediengestaltung (z. B. Interfacedesign, Interaktive
Environments, Telekommunikationsdesign, Web-basierter Interaktion, Computerspielentwicklung und -

design), Medienkunst (z. B. Interaktive Kunst, Sound-Environments, Mobile Art) der medialen Inszenierung (z. B.
Festivalgestaltung und -organisation) und Vermittlung (z. B. Hochschulen und Erwachsenenbildung), Fernsehen, TV-
Redaktion, Absolventinnen sind u.a. als Medienkunstlerinnen, Mediendesignerinnen, Interaction Designerinnen,

Game Designerinnen und Programmiererinnen tatig.

AUSBILDUNGSINSTITUTE

Oberosterreich

Kunstuniversitat Linz

Adresse: 4010Linz, Hauptplatz6
Telefon: +43(0)732/78 98 -0

Email: ufg.presse@lists.ufg.at
Webseite: https://www.kunstuni-linz.at/

BERUFE NACH ABSCHLUSS

. Digital-Project-Managerin
. Grafikdesignerin

. Multimedia-Autorin

. Webdesignerin

ZUSATZINFO

IMPRESSUM

Fiir den Inhalt verantwortlich:

Arbeitsmarktservice

Dienstleistungsunternehmen des &6ffentlichen Rechts
Treustral3e 35-43

1200 Wien

E-Mail: ams.abi@ams.at

Stand der PDF-Generierung: 01.07.25

Die aktuelle Fassung der Ausbildungsinformationen ist im Internet unter www.ausbildungskompass.at verfigbar!
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