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KURZINFO
Zeitbasierte Medien befassen sich mit den miteinander verknüpften Bereichen Bewegtbild und Audio, Film und
Sound, mediale Installationen, Inszenierungen sowie interaktive Systeme.

Ausbildungsart Masterstudium (UNI)

Dauer 4 Semester

NQR Level 7

Form Vollzeit

Voraussetzungen • abgeschlossenes facheinschlägiges Bachelorstudium

Abschluss Master of Arts (MA)

Berechtigung Zugangsberechtigung zu facheinschlägigen PhD-Studien

Gruppe Geistes- und Kulturwissenschaften (Uni)

URL https://www.studienwahl.at

AUSBILDUNGSBESCHREIBUNG
Lehrinhalte: 

Das Masterstudium Zeitbasierte Medien - Timebased Media vermittelt künstlerische und wissenschaftliche
Kenntnisse der breiten medienorientierten Forschungs-, Entwicklungs- und Gestaltungspraxis mit etablierten
Techniken, Medienformen und Formaten (Fotografie, Film und Video, Sound, zeitbasierte Kunst, Medien- und
Netzkunst, Games usw.) und Kenntnisse der innovativen digitalen und interaktiven Medien.

Berufsfelder: 

Die kulturwissenschaftliche, kunsttheoretische, historische und medienästhetische Auseinandersetzung eröffnet
den AbsolventInnen zukunftsweisende Tätigkeiten und Berufsfelder: dazu zählt etwa die Gestaltung mit digitalen
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Universitätsstudium Zeitbasierte Medien (MA)

Medien, innovative Programmgestaltung, mediale Installation und Inszenierung, Analyse, Konzeption und
Erprobung neuer medialer Formen.

AUSBILDUNGSINSTITUTE

Oberösterreich

Kunstuniversität Linz

Adresse: 4010Linz, Hauptplatz6
Telefon: +43 (0)732 / 78 98 -0
Email: ufg.presse@lists.ufg.at
Webseite: https://www.kunstuni-linz.at/

BERUFE NACH ABSCHLUSS
• Content-ManagerIn
• Digital-Project-ManagerIn
• Multimedia-AutorIn
• WebdesignerIn

IMPRESSUM
Für den Inhalt verantwortlich:
Arbeitsmarktservice
Dienstleistungsunternehmen des öffentlichen Rechts
Treustraße 35-43
1200 Wien
E-Mail: ams.abi@ams.at

Stand der PDF-Generierung: 01.07.25
Die aktuelle Fassung der Ausbildungsinformationen ist im Internet unter www.ausbildungskompass.at verfügbar!
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