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KURZINFO

Die Hoheren Lehranstalten fir Medien vermittelt neben einer vertieften Allgemeinbildung eine umfassenden
praktische und fundierte fachtheoretische Ausbildung die es den Absolventen und Absolventinnen ermdglicht in
unterschiedlichen Bereichen der Mediengestaltung tatig zu werden.

Ausbildungsart Berufsbildende héhere Schule (BHS)
Dauer 5 Jahre

NQR Level 5

Form Vollzeit

Voraussetzungen kommend aus:

. Alligemein bildender hohere Schule (AHS): positiver Abschluss 4. oder einer
héheren Klasse

. Mittelschule (MS): erfolgreicher Abschluss der vierten Klasse Mittelschule
bei Beurteilung aller leistungsdifferenzierten Pflichtgegenstande (Deutsch,
Mathematik, Fremdsprache gemaR dem Leistungsniveau “Standard AHS" oder
eine Beurteilung gemal? Leistungsniveau “Standard" nicht schlechter als ,Gut”
ansonsten Aufnahmeprifung in den schlechter beurteilten Gegenstanden

. Polytechnischer Schule (PTS): positiver Abschluss auf der 9. Schulstufe

. erfolgreicher Abschluss der 1. Klasse einer berufsbildenden mittleren Schule

. Eignungsprufung

Zielgruppe Jugendliche nach Abschluss einer Mittelschule, AHS-Unterstufe oder Polytechnischen
Schule
Berechtigung . berechtigt zur Austbung einschlagiger Gewerbe laut Gewerbeordnung

. Studienberechtigung

Umfassende Informationen zur Gewerbeordnung einschlief3lich der
Zugangsvoraussetzungen findet man z. B. im Portal der Wirtschaftskammer Osterreich
unter https://www.wko.at/gewerberecht/informationen-gewerbeausuebung.
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Gruppe Hoéhere technische, gewerbliche und kunstgewerbliche Lehranstalt:
Die Hohere Lehranstalt fur technische, gewerbliche und kunstgewerbliche Berufe
(HTL) ist eine vollzeitschulische Berufsausbildung und wird vor allem von Jugendlichen
im Alter von 15 bis 19 Jahren besucht. Es bestehen aber auch Sonderformen fir
Berufstatige, die berufsbegleitend als Abendschulen absolviert werden kdnnen.

HTLs vermittelt neben einer vertieften Allgemeinbildung eine umfassende praktische
und fundierte fachtheoretische Ausbildung in unterschiedlichen Fachbereichen und
erdffnen ihren Absolventen und Absolventinnen vielfache Einsatzbereiche in der Planung
und Organisation, Projektleitung, Fertigung, im Service, Vertrieb usw. in Betrieben ihres
jeweiligen Fachbereiches.

URL https://www.abc.berufsbildendeschulen.at/technische-gewerbliche-und-
kunstgewerbliche-schulen

AUSBILDUNGSBESCHREIBUNG

Wichtige Ausbildungsinhalte:

Neben den allgemeinbildenden Féchern (Deutsch, Mathematik, Fremdsprachen, Informatik usw.) werden

in der Hoheren Lehranstalt unter anderem die fachspezifischen Facher Medienwirtschaft, Medienprojekte,
Medienproduktion, Medientheorie und Kunstgeschichte, Mediengestaltung, Medientechnologie und Angewandte
Informatik usw. unterrichtet.

DarUber hinaus werden vertiefende Inhalte in den jeweiligen Schwerpunkten und Fachrichtungen vermittelt.
Diese Spezialisierung erfolgt in der Regel nach der dritten Klasse.

In der unterrichtsfreien Zeit vor der funften Klasse ist ein verpflichtendes Betriebspraktikum zu absolvieren.

Anmeldung:

Die Anmeldung erfolgt ab dem ersten Tag der Semesterferien bis spatestens 2. Freitag nach den Semesterferien.
Bei der Anmeldung ist die Vorlage des Originals der Schulnachricht der 4. Klasse erforderlich.

Aufnahmeprufung:

Der Besuch einer Hoheren Technischen Lehranstalt erfordert prinzipiell den positiven Abschluss der 8. Schulstufe.
Je nach Schulerfolg kann auch eine Aufnahmeprufung erforderlich sein. Zu den detaillierten Regelungen siehe den
Punkt "Voraussetzung".
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Weitere Berechtigungen:

. Abgeschlossene Berufsausbildung
. Ersatz der gewerblichen Unternehmerprufung
. Anrechnung bzw. Ersatz von Lehrzeiten in einschlagigen Lehrberufen

AUSBILDUNGSINSTITUTE
Wien

Hohere Technische Bundeslehr- und Versuchsanstalt fur Textilindustrie und Informatik
Wien

Adresse: 1050Wien, Spengergasse20
Telefon: +43 (0)1 546 15 -0

Email: manager@spengergasse.at
Webseite: https://www.spengergasse.at/

BERUFE NACH ABSCHLUSS

. App-Developerin

. Game Designerlin

. Game-Designerin

. Game-Designerin

. Multimedia-Designerin

. Webdesignerin

. Art Director (m/w)

. Redakteurin

. Print-Producerin

. Konzepterin

. Multimedia-Producerin

. Video-Producerin

. VisuelleR Mediengestalterin
. Webentwicklerin

. Filmeditorin

. Layouterin

. lllustratorin

. Content-Managerin

. Druckvorstufentechnikerin
. UX/Ul-Designerin

. Medientechnikerin

. Content Creator (m/w)

. Social-Media-Managerin

. Informationsdesignerin

. Multimedia-Konzepterin

. Multimedia-Projektmanagerin
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https://www.berufslexikon.at/berufe/3276-App-Developer
https://www.berufslexikon.at/berufe/3097-Game-DesignerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3604-Game-DesignerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3569-Game-Designer
https://www.berufslexikon.at/berufe/1998-Multimedia-DesignerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/2036-WebdesignerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/2177-Creative-Director
https://www.berufslexikon.at/berufe/2169-RedakteurIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/2167-Print-ProducerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/2179-KonzepterIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/2000-Multimedia-ProducerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/2003-Video-ProducerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/2004-VisuelleR-MediengestalterIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/2037-WebentwicklerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3603-FilmeditorIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3606-LayouterIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3605-IllustratorIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3599-Content-ManagerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3699-DruckvorstufentechnikerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3652-UX-UI-DesignerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3642-MedientechnikerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3730-Content-Creator
https://www.berufslexikon.at/berufe/3701-Social-Media-ManagerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3700-InformationsdesignerIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/1999-Multimedia-KonzepterIn
https://www.berufslexikon.at/berufe/3702-Multimedia-ProjektmanagerIn
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IMPRESSUM

Fur den Inhalt verantwortlich:

Arbeitsmarktservice

Dienstleistungsunternehmen des &6ffentlichen Rechts
TreustralBe 35-43

1200 Wien

E-Mail: ams.abi@ams.at

Stand der PDF-Generierung: 03.04.26
Die aktuelle Fassung der Ausbildungsinformationen ist im Internet unter www.ausbildungskompass.at verfigbar!
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