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Der Ausbildungskompass bietet detaillierte Informationen Uber die Bildungsmdglichkeiten und
Ausbildungseinrichtungen in Osterreich. Informieren Sie sich unter www.ausbildungskompass.at.

Game Art & 3D Animation Diploma
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KURZINFO

Das Game Art & 3D Animation Diploma vermittelt die Herstellung glaubwurdiger 3D Assets, Charaktere und
Spielwelten, sowie deren Umsetzung in unterschiedlichen Game-Engines. Anhand von komplexen Aufgaben

aus dem Bereich der Spieleentwicklung werden die Studierenden befahigt immer komplexere 3D Modelle zu
erstellen und erlernen ebenfalls die Optimierung dieser fur die Verwendung auf unterschiedlichsten Plattformen.
Charakteranimationen werden mit selbst erstellten Rigs erschaffen und schlie8lich durch Handanimation und
Animationsautomatiken zum Leben erweckt. Durch das Erstellen von Spielen aus unterschiedlichen Genres in
Teamprojekten werden Team- und Projektmanagement praxisnah vermittelt.

Ausbildungsart Lehrgang

Dauer 18 - 24 Monate

Form Vollzeit

Voraussetzungen . Mindestalter 18 Jahre

. positiver Abschluss der 9. Schulstufe vorliegen
. eigener Laptop

. Zeichenmappe mit eigenen Arbeiten

. Aufnahmegesprach

Zielgruppe Der Studiengang ist konzipiert fur Studierende, die in der Spielebranche gestalterisch
tatig werden wollen und bietet die Moglichkeit, sich in einem der groRen Bereiche wie
Modeling, Texturing, Characterdesign, Animation, Produktvisualisierung, Effects, oder
Rendering zu spezialisieren.

Kosten EUR 13.570,00
Abschluss + 18 Monate: Game Art & 3D Animation Diploma
. 24 Monate: Game Art & 3D Animation Advanced Diploma
Gruppe Sonstige Ausbildung
URL https://www.sae.edu/aut/game-art-3d-animation-ausbildung-studium/
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Game Art & 3D Animation Diploma
@Is AUSBILDUNGSKOMPASS

AUSBILDUNGSBESCHREIBUNG

Pro Woche kann mit 5 Stunden Theorie gerechnet werden, die im Zusammenspiel mit (empfohlenen) 20 bis 25
Stunden Praxis- und Ubungszeit verbunden, in 2 Jahren zum anerkannten SAE Diploma fiihren kénnen.

Module:

. Digital Painting

. 3D Modeling

. Game Animation

. Digital Sculpting

. Game Design & Development
. Abschlussprojekt

AUSBILDUNGSINSTITUTE
Wien

SAE Institute Wien

Adresse: 1010 Wien, Hohenstaufengasse 6
Telefon: +43(0)1 /961 0303

Email: bildungsberatung.wien@sae.edu
Webseite: https://www.sae.edu/aut/

BERUFE NACH ABSCHLUSS

. 3D-Designerin

. Compositing Artist

. Computer-Animationsdesignerin
. Game Designerin

. Game-Designerin

. Game-Designerin

IMPRESSUM

Fiir den Inhalt verantwortlich:

Arbeitsmarktservice

Dienstleistungsunternehmen des 6ffentlichen Rechts
TreustralBe 35-43

1200 Wien

E-Mail: ams.abi@ams.at

Stand der PDF-Generierung: 10.02.23
Die aktuelle Fassung der Ausbildungsinformationen ist im Internet unter www.ausbildungskompass.at verflgbar!
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