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Games Programming Diploma
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KURZINFO
Mit dem bewährten “Hands On”-Prinzip vermittelt das Games Programming Diploma fachliche Kenntnisse und
Fähigkeiten und bildet die Grundlage für eine Karriere in der Spieleprogrammierung. Mit Technologien und
Arbeitsabläufen nach Branchenstandard, sowie intensiver Unterstützung durch Tutoren werden die Studierenden
durch das Games Programming Diploma befähigt, sich sicher und mit Begeisterung an der Produktion von Spielen
beteiligen zu können. Mit einer Kombination aus theoretischen Lehranteilen, starkem „Hands On“-Prinzip (75%
der Ausbildungszeit entfällt auf praktische Anwendung) und der technischen Ausstattung auf Branchenstandard
können Studierende ihre fachlichen und kreativen Fähigkeiten entwickeln und ausbauen.

Ausbildungsart Lehrgang

Dauer 18 - 24 Monate

Form Vollzeit

Voraussetzungen • Mindestalter 18 Jahre
• positiver Abschluss der 9. Schulstufe
• eigener Laptop
• Aufnahmegespräch

Zielgruppe kreative Personen, die im Fachbereich Games Programming arbeiten möchten

Kosten EUR 13.570,00

Abschluss • 18 Monate: Games Programming Diploma
• 24 Monate: Games Programming Advanced Diploma

Gruppe Sonstige Ausbildung

URL https://www.sae.edu/aut/games-programming-ausbildung-studium/

AUSBILDUNGSBESCHREIBUNG
Module:

• Introduction to Grames Programming
• Introduction to Games Design
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Games Programming Diploma

• Applied Mathematics and Environment Coding
• Game Engine and Mobile Game Development
• Graphics and Shader Programming

AUSBILDUNGSINSTITUTE

Wien

SAE Institute Wien

Adresse: 1010Wien, Hohenstaufengasse6
Telefon: +43 (0)1 / 961 03 03
Email: bildungsberatung.wien@sae.edu
Webseite: https://www.sae.edu/aut/

BERUFE NACH ABSCHLUSS
• Game-DesignerIn

IMPRESSUM
Für den Inhalt verantwortlich:
Arbeitsmarktservice
Dienstleistungsunternehmen des öffentlichen Rechts
Treustraße 35-43
1200 Wien
E-Mail: ams.abi@ams.at

Stand der PDF-Generierung: 11.03.25
Die aktuelle Fassung der Ausbildungsinformationen ist im Internet unter www.ausbildungskompass.at verfügbar!
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