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KURZINFO
Die Implementierung von Audio-, Video- oder Webdesignelementen findet sich heute in allen Tätigkeiten im
Zusammenhang mit Medien wieder. Eingebettet zwischen Medieninformatik und technischer Informatik werden
im Bachelorstudium Multimediatechnik umfassende Kenntnisse in den Bereichen Informatik und Programmieren,
Multimediagrundlagen, Internettechnologien, Bildverarbeitung sowie Audio- und Videoengineering vermittelt.

Ausbildungsart Bachelorstudium (FH)

Dauer 6 Semester

NQR Level 6

Form Berufsbegleitend und Vollzeit

Voraussetzungen • Reifeprüfung, Berufsreifeprüfung, Studienberechtigungsprüfung

Abschluss Bachelor of Arts (BA)

Berechtigung Zugangsberechtigung zu facheinschlägigen Masterstudien

Gruppe Technik und Ingenieurwissenschaften (FH)

URL https://www.fh-kaernten.at/

AUSBILDUNGSBESCHREIBUNG
Lehrinhalte und Berufsfelder: Der Schwerpunkt des Studiums Multimediatechnik liegt im Bereich Game
Development sowie in der Erstellung und effektvollen Aufbereitung von 2D-/3D-Content (Grafik, Animationen) für
die Werbe-, Film- und Videospielindustrie.

Spezialisierung
• Game Development
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Fachhochschulstudium Multimediatechnik

AUSBILDUNGSINSTITUTE

Kärnten

Fachhochschule Kärnten - Campus Villach

Adresse: 9524 Villach, Europastraße 4
Telefon: +43 (0)5 90 500 -7700
Email: villach@fh-kaernten.at
Webseite: https://www.fh-kaernten.at

BERUFE NACH ABSCHLUSS
• EntwicklerIn für Multimedia-Anwendungen
• Multimedia-AutorIn
• Multimedia-ProjektmanagerIn

IMPRESSUM
Für den Inhalt verantwortlich:
Arbeitsmarktservice
Dienstleistungsunternehmen des öffentlichen Rechts
Treustraße 35-43
1200 Wien
E-Mail: ams.abi@ams.at

Stand der PDF-Generierung: 02.08.23
Die aktuelle Fassung der Ausbildungsinformationen ist im Internet unter www.ausbildungskompass.at verfügbar!
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