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Fachhochschulstudium Interactive
Media & Games Business (BA)
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Ausbildungsart Bachelorstudium (FH)

Dauer 6 Semester

NQR Level 6

Form Vollzeit

Voraussetzungen • Reifeprüfung, Berufsreifeprüfung oder Studienberechtigungsprüfung
• facheinschlägige Lehre bzw. Abschluss einer facheinschlägigen berufsbildenden

mittleren Schule plus Zusatzprüfungen in Englisch und Mathematik
• Aufnahmeprüfung

Abschluss Bachelor of Arts in Business (BA)

Berechtigung Zugangsberechtigung zu facheinschlägigen Masterstudien

Gruppe Technik und Ingenieurwissenschaften (FH)

URL https://www.fh-vie.ac.at/de/seite/studium/bachelor/interactive-media-and-games-
business

AUSBILDUNGSBESCHREIBUNG
Lehrinhalte und Berufsfelder:

Medientechnik und Medieninformatik

• Game Engines (z.B. 3D Game-Studio, CryEngine, Unreal Engine, Unity)
• Produktionssoftware für digitale Animations- und Tricktechnik
• Digitale Studiotechnik
• (360 Grad) Kameratechnik und -systeme

Medienwirtschaft

• Geschäftsmodelle
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Fachhochschulstudium Interactive Media & Games Business (BA)

• Wertschöpfung
• Marketing
• Start-up Management
• E-Sports

Produktion interaktiver Medien

• Projektmanagement
• Storytelling
• Produktionsplanung
• Budget, Finanzierung
• Controlling

Spezialisierungen
• Medientechnik und Medieninformatik
• Produktion interaktiver Medien
• Medienwirtschaft

AUSBILDUNGSINSTITUTE

Wien

Fachhochschule des BFI Wien

Adresse: 1020Wien, Wohlmutstraße22
Telefon: +43 (0)1 / 720 12 86-0
Fax: +43 (0)1 / 720 12 86-19
Email: info@fh-vie.ac.at
Webseite: https://www.fh-vie.ac.at

BERUFE NACH ABSCHLUSS
• Computer-AnimationsdesignerIn
• Game DesignerIn
• UX/UI-DesignerIn

IMPRESSUM
Für den Inhalt verantwortlich:
Arbeitsmarktservice
Dienstleistungsunternehmen des öffentlichen Rechts
Treustraße 35-43
1200 Wien
E-Mail: ams.abi@ams.at

Stand der PDF-Generierung: 26.02.25
Die aktuelle Fassung der Ausbildungsinformationen ist im Internet unter www.ausbildungskompass.at verfügbar!
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