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Der Ausbildungskompass bietet detaillierte Informationen Uber die Bildungsmdglichkeiten und
Ausbildungseinrichtungen in Osterreich. Informieren Sie sich unter www.ausbildungskompass.at.

Fachhochschulstudium Realtime
Art & Visual Effects (MA)
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KURZINFO

Embark on a evolutionary educational journey that merges art with groundbreaking technology. the Master's
programme in Realtime Art & Visual Effects integrates the principles behind leading real-time graphics platforms
and intricate procedural generation tools. It's about mastering the interplay of creativity and technology, and
spearheading the next era of immersive digital narratives.

Ausbildungsart Masterstudium (FH)

Dauer 4 Semester

NQR Level 7

Form Vollzeit

Voraussetzungen . Relevant university degree (bachelor's or diploma degree) from a domestic or

foreign institution of higher education or

. Non-subject-related degree with proof of 20 ECTS in digital content creation or
software development

. English Level B2

Kosten EUR 363,36 pro Semester + OH-Beitrag

Abschluss Master of Arts in Arts and Design (MA)

Berechtigung Zugangsberechtigung zu facheinschlagigen PhD-Studien

Gruppe Kulturwissenschaften (FH)

URL https://www.fh-salzburg.ac.at/studium/ct/realtime-art-visual-effects-master

AUSBILDUNGSBESCHREIBUNG

Lehrinhalte und Berufsfelder:

. VEX / Particles
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Fachhochschulstudium Realtime Art & Visual Effects (MA)

@Is AUSBILDUNGSKOMPASS

. Environment

. VEX/ Destruction

. Light

. Motion

. Rendering & Compositing
. Virtual & mixed realities

. Workflow

. Animation - Character & Crowds
. 3D Reconstructions

. Production - Pipelines

. Rendering - XPU

. Al Prompt Engineering

. Al Implementation

. Al Experiments

AUSBILDUNGSINSTITUTE

Salzburg

FH Salzburg - Campus Urstein

Adresse: 5412Puch/Salzburg, Urstein Sud1
Telefon: +43/50-2211-0

Email: studienberatung@fh-salzburg.ac.at
Webseite: https://www.fh-salzburg.ac.at/

BERUFE NACH ABSCHLUSS

. 3D-Designerin
. Compositing Artist

ZUSATZINFO

. die Unterrichtssprache ist Englisch

IMPRESSUM

Fiir den Inhalt verantwortlich:

Arbeitsmarktservice

Dienstleistungsunternehmen des 6ffentlichen Rechts
TreustralBe 35-43

1200 Wien

E-Mail: ams.abi@ams.at

Stand der PDF-Generierung: 03.11.25

Die aktuelle Fassung der Ausbildungsinformationen ist im Internet unter www.ausbildungskompass.at verflgbar!
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