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Der Ausbildungskompass bietet detaillierte Informationen Uber die Bildungsmdglichkeiten und
Ausbildungseinrichtungen in Osterreich. Informieren Sie sich unter www.ausbildungskompass.at.
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KURZINFO

Die Kollegs an Hoheren Lehranstalten fur Medien vermittelt neben einer vertieften Allgemeinbildung eine
umfassenden praktische und fundierte fachtheoretische Ausbildung die es den Absolventen und Absolventinnen
ermoglicht in unterschiedlichen Bereichen der Mediengestaltung tatig zu werden.

Das Game Design Kolleg ist interdisziplinar ausgerichtet. Es vermittelt Kenntnisse aus den Fachbereichen
Gestaltungstechniken, Design und Informatik. Man erwirbt kiinstlerische, technische und analytische Kompetenzen
aus der Spieleindustrie und beschaftigst sich mit den ethischen Aspekten der Game-Entwicklung.

Ausbildungsart Kolleg

Dauer 6 Semester

NQR Level 5

Form Berufsermdoglichend

Voraussetzungen . Reifeprufung (Matura), Berufsreifeprtfung oder Studienberechtigungsprifung

. Nachweis der klnstlerischen Eignung durch ein Portfolio mit Arbeiten aus den
Bereichen lllustration, Fotografie, Animation und Video

Uber die genauen Aufnahmekriterien und Anmeldefristen informiert die jeweilige
Héhere Lehranstalt.

Zielgruppe Personen, welche die Reifeprufung einer berufsbildenden héheren Schule anderer
Art oder einer sonstigen hoheren Schule (AHS) erfolgreich abgeschlossen oder eine
Studienberechtigungsprifung absolviert haben. (Quelle: 8 73 Schulorganisationsgesetz)

Kosten siehe Zusatzinfo

Abschluss Diplomprifung
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Berechtigung . berechtigt zur Ausubung einschlagiger Gewerbe laut Gewerbeordnung

Umfassende Informationen zur Gewerbeordnung einschlieRlich der
Zugangsvoraussetzungen findet man z. B. im Portal der Wirtschaftskammer Osterreich
unter https://www.wko.at/gewerberecht/informationen-gewerbeausuebung.

Gruppe Kolleg an technischen, gewerblichen und kunstgewerblichen Schulen:
Kollegs an héheren technischen, gewerblichen und kunstgewerblichen Lehranstalten
vermitteln in relativ kurzer Zeit (4 bis 6 Semester, je nach Organisationsform) das
Wissen héherer Lehranstalten und ermdglichen damit vor allem Absolventinnen
und Absolventen von Allgemein bildenden héheren Schulen (AHS) den Erwerb
technischer, gewerblicher und kunstgewerblicher Qualifikationen die den unmittelbaren
Berufseinstieg ermdoglichen. Kollegs an héheren technischen Lehranstalten werden
sowohl Vollzeit als Tagesform als auch berufsbegleitend als Abendkollegs angeboten.

URL https://www.abc.berufsbildendeschulen.at/technische-gewerbliche-und-
kunstgewerbliche-schulen

AUSBILDUNGSBESCHREIBUNG

Das allgemeine Bildungsziel der Héheren Technischen Lehranstalt (HTL) fur Medien gilt auch fur das Kolleg.

Wichtige Ausbildungsinhalte:

Das Kolleg an einer HTL vermittelt eine umfassende Allgemeinbildung und eine ingenieurmaRige Bildung und
bereitet auf héhere Berufe in allen Zweigen der Wirtschaft und Verwaltung vor. Der Lehrplan sieht neben allgemein
bildenden Unterrichtsgegenstanden wie Deutsch, Englisch, Geschichte und Politische Bildung, Wirtschaft und
Recht, Angewandte Mathematik, Naturwissenschaften usw. folgende Facher in Fachtheorie und Fachpraxis vor,

wie z. B. Medientechnologie und angewandte Informatik, Medientheorie und Kunstgeschichte, Mediengestaltung,
Medienproduktion, Medienprojekte, Medienwirtschaft. Dazu kommen die Pflichtgegenstande der alternativen
Ausbildungsschwerpunkte.

In berufsbegleitenden Kollegs ist im Rahmen des Lehrplans KEIN Pflichtpraktikum vorgesehen.

Weitere Berechtigungen:

. Abgeschlossene Berufsausbildung
. Ersatz der gewerblichen Unternehmerprufung
. Anrechnung bzw. Ersatz von Lehrzeiten in einschlagigen Lehrberufen

AUSBILDUNGSINSTITUTE

Wien

Hohere Technische Bundeslehr- und Versuchsanstalt fUr Textilindustrie und Informatik
Wien

Adresse: 1050Wien, Spengergasse20
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Telefon: +43 (0)1 546 15 -0
Email: manager@spengergasse.at
Webseite: https://www.spengergasse.at/

BERUFE NACH ABSCHLUSS

. Animationsdesignerin

. Content Creator (m/w)

. Game-Designerin

. Grafikdesignerin

. Informationsdesignerin
. Multimedia-Designerin
. Multimedia-Konzepterin
. Multimedia-Producerin
. UX/Ul-Designerin

. VisuelleR Mediengestalterin
. Webdesignerin

ZUSATZINFO

Kosten:

. Der Besuch von Bundesschulen ist grundsatzlich kostenlos.

. An Privatschulen ist ein Schulgeld zu entrichten. Die H6he des Schulgelds ist abhangig vom jeweiligen

Anbieter.

IMPRESSUM

Fiir den Inhalt verantwortlich:

Arbeitsmarktservice

Dienstleistungsunternehmen des 6ffentlichen Rechts
TreustralBe 35-43

1200 Wien

E-Mail: ams.abi@ams.at

Stand der PDF-Generierung: 05.04.26

Die aktuelle Fassung der Ausbildungsinformationen ist im Internet unter www.ausbildungskompass.at verflgbar!
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